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Интеллектуально-познавательная игра –

вид игры, основывающийся на применении

играющими своего интеллекта и/или эрудиции;

индивидуальное или коллективное выполнение

заданий, требующих применения

продуктивного мышления (часто - в условиях

ограниченного времени и соревнования)



Основной функцией интеллектуальных игр является развитие высших

психических функций, логики, мышления: процессов анализа и синтеза,

обобщения и классификации, сравнения и противопоставления.

Они развивают творческое мышление, умение размышлять и отстаивать

свою точку зрения, применять знания на практике и в нестандартных

ситуациях, стимулируют развитие внимания, памяти, усидчивости.

Интеллектуальная игра предполагает полное погружение ребенка в процесс.

Кроме того, интеллектуально-познавательные игры ориентированы на

развитие интуиции, чувства юмора, интеллектуальной реакции.

Дети во время выполнения задания сосредоточены, внимательны и

максимально дисциплинированы.

Дети пополняют запас имеющихся у них понятий, познают, запоминают,

узнают новую для себя информацию, у них формируются навыки коммуникации,

исследовательской деятельности, воспитывается чувства коллективизма и

ответственности за общее дело.

Момент соревновательности позволяет ребенку оценить свои возможности,

а в случае победы - утвердиться в глазах друзей.

Командное участие в игре обеспечивает развитие у детей коллективной

мыслительной деятельности, совместного поиска решения поставленной

задачи.



Такие игры очень полезны для детей с патологией зрения, так как

у них (в отличие от их нормально видящих сверстников) процесс

познавательного развития осложняется их первичными

зрительными нарушениями и вторичными, сопутствующими им,

диагнозами (замедленностью психического и речевого развития, и

др.).

Нарушение зрения отрицательно влияет на развитие всех

познавательных процессов (зрительные ощущения, восприятие,

представление, речь, память, внимание, воображение).

Ребенок с патологией зрения развивается в условиях ограничения,

искажения или полного отсутствия визуальной информации об

окружающем мире и имеет недостаточно представлений о

предметах и явлениях окружающей действительности.

Поэтому, возникает необходимость в специально организованном

коррекционном образовательном процессе.

Для коррекции и развития познавательных процессов у детей

эффективно использовать интеллектуально-познавательные игры.



КЛАССИФИКАЦИИ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР

Все интеллектуальные игры условно можно разделить на элементарные

и составные (представляющие из себя сочетание элементарных).

ПО ИГРОВОМУ ДЕЙСТВИЮ:

Предметные:

Настольно-печатные: лото, «Танграм», «Колумбово яйцо», «Вьетнамская

игра» и другие

Настольно-предметные: шашки, шахматы, домино, игры Рубика, игры

Никитина, Блоки Дьенеша, «Цветные палочки Кюизенера», «Морской бой» и

другие

Словесные: загадки, логические задачи, аналогии, игры в слова, ребусы,

кроссворды, викторины

Компьютерные

ПО КОЛИЧЕСТВУ УЧАСТНИКОВ:

Индивидуальные

Парные

Командные и массовые викторины: «Что? Где? Когда?», «Пойми меня»,

«Умники и умницы», «Юные интеллектуалы», квесты и другие



Интеллектуально-познавательные игры для дошкольников

могут быть представлены:

 Загадками, развивающими воображение, быструю реакцию,

наблюдательность к окружающему миру.

 Кроссвордами, направленными на улучшение словарного

запаса ребенка, развитие образного мышления и памяти.

 Математическими упражнениями, знакомящими ребенка со

сложными понятиями через простые математические

истины.

 Играми-соревнованиями, развивающими коммуникативные

навыки и вырабатывающими стремление к победе.

 Словесными заданиями, с помощью которых дети учатся

классифицировать предметы, находить общие черты и

различия, углубляют знания об окружающем мире.



Правила проведения интеллектуально-познавательной игры в детском

саду:

 Игра должна приносить удовольствие и быть в радость. Если ребенок не

хочет играть, значит, его плохо заинтересовали. Запомните: не бывает

неинтересных игр, бывают скучные задания.

 Игра интересна тогда, когда задействованы все дети. Очередь в игре скучна

гасит интерес.

 Дети должны относиться друг к другу уважительно во время игры.

Оскорбления и обиды не допустимы.

 Перед тем, как предложить ребенку задание, пройдите его сами. В том

случае, если ребенок не будет справляться, испытывать затруднения, вы

сможете его направить в нужное русло.

 Начальные задания должны быть простыми. В начале игровой

деятельности важен успех. Ребенка необходимо стимулировать для

выполнения дальнейших заданий.

 Дети должны соблюдать правила, оглашенные в самом начале занятия.

 Правила игры должны быть максимально понятными.

 Материал игры соответствовать возрасту детей.

 Используемая наглядность эстетично оформлена.

 Подведение результатов игры должно быть интересным и продуктивным

для всех.



Примерные варианты интеллектуально-

познавательных  игр для детей с нарушениями зрения

Викторины 
- это форма интеллектуальной игры, где успех достигается за счёт наибольшего 

количества правильных ответов. Викторины делятся на тестовые и сюжетные.
«Что? Где? Когда?»

- игра организуется по аналогии с телевизионной игрой, проводится для закрепления и 
систематизации знаний и представлений детей

Quest (Квест) 
- в переводе с английского означает «поиск предметов, поиск приключений». Это игра,
сюжет которой построен на путешествии к конкретной цели: команда или команды,
выполняя различные задания, перемещаются из одного места в другое, а на этапе
завершения игры получают ответ на основную загадку. Выполнив одно задание, дети
получают подсказку к выполнению следующего, что является эффективным средством
повышения двигательной активности и мотивационной готовности к познанию и
исследованию.

«Игры-путешествия»
- по сценарию дети отправляются в путешествия с героями, во время путешествия 

дети выполняют различные задания на обобщение и систематизацию знаний, на 
развитие мыслительных операций, памяти и внимания.



Игра-викторина «В воде и на лугу»

Целью интеллектуальной игры 
«В воде и на лугу» является 
активизация познавательной 
деятельности детей через 
закрепление представлений о 
насекомых и обитателях 
водоемов. 
С целью повышения 
эмоционального настроя и 
интереса детей используется 
игровая ситуация по 
мультфильму «Лунтик». 
Ребята работают в командах и 
выполняют задания от друзей 
Лунтика. 
Структура викторины  
выстроена таким образом, что 
все ее части взаимосвязаны 
между собой и соответствуют 
теме, осуществляется 
чередование видов 
деятельности. 



Викторина «Знатоки зимующих птиц» 

Цель: закрепление у детей представлений о зимующих птицах.

Дети делятся на команды –
«Снегири» и «Синички», 
отвечают на вопросы Блиц-
опроса про зимующих птиц, 
отгадывают загадки, 
выполняют различные 
задания: 
«Узнай птицу по голосу», 
«Собери картинку», 
«Четвертый лишний», 
«Узнай птицу по силуэту», 
«Что изменилось?», «Кто 
спрятался на картинке?».
За правильные ответы 
команды получают фишки. 
После подведения итогов 
ребята получают медали 
«Знаток зимующих птиц».



Викторина «Все профессии важны, все профессии нужны»

Цель: Систематизация знаний детей о профессиях взрослых 
посредством познавательной игры – викторины.

Дети работают в командах: «Умельцы» и 
«Рукодельники». С целью повышения 
эмоционального настроя и интереса детей 
используются герои  сказки Н.Носова
«Незнайка и его друзья» - к детям приходит 
герой «Незнайка» и приглашает в 
путешествие в Цветочный город, где герои 
сказки приготовили для ребят различные 
задания по теме «Профессии». 
Использование разных моделей общения 
(ребенок-взрослый, ребенок-взрослый, как 
сказочный герой, ребенок-герой 
мультфильма) способствует развитию 
коммуникативных навыков.
Методы: 
Наглядные с применением ИКТ
Игровые с целью привлечения внимание 
детей, проявления интереса и 
познавательной активности и побуждения 
детей к самостоятельной деятельности.
Словесные –беседа и объяснение заданий
Практические – выполнение подгрупповых 
заданий
Все это способствует повышению 
познавательной и мыслительной 
деятельности.



Тестовые викторины



Играют две команды: 
«Умники» и «Знатоки» , 
всего 12 раундов. В игре 
используется слайдовая 
презентация – каждый 
раунд сопровождается 
заставкой на экране и 
звуком волчка. Игроки 
крутят по очереди 
волчок, команды 
отвечают на заданный 
вопрос или выполняют 
задание. Задания 
выполняются в том 
порядке, как укажет 
стрелка. 

Интеллектуально-познавательная игра «Что? Где? Когда?»
Тема: «Моя Родина – Россия»

Цель: Воспитание у детей чувства патриотизма,  активизация 
познавательной деятельности через закрепление представлений о стране. 



Математическая квест-игра для детей с нарушениями зрения
подготовительной группы «В поисках сокровищ Древнего Египта»

Идея квеста: Дети
отправляются в
путешествие в
Древний Египет,
чтобы помочь
археологу Сене
найти древние
сокровища в
пирамидах Египта.
Чтобы попасть в
пирамиды и найти
сокровища им
необходимо
выполнить
различные
математические и
логические задания,
после каждого
выполненного
задания ребята
получают
подсказку, куда им
двигаться дальше.



Ребята отправляются в 
путешествие по Хабаровскому 
краю с символами Хабаровска: 
медвежонком Тишкой и 
тигренком Рыжем. Во время 
путешествия детей выполняют 
задания на развитие 
зрительного восприятия, 
зрительного и слухового 
внимания, памяти, мышления, 
воображения. Анимационные 
эффекты презентации 
поддерживают у детей  
познавательный интерес во 
время путешествия.

«Путешествие по Хабаровскому краю»
Цель: привитие любви к Хабаровскому краю, через расширение 
представлений детей о Хабаровском крае



Герои сказок просят ребят о 
помощи: расколдовать сказки, 
которые похитил Кощей. За 
волшебным клубком дети 
отправляются в путешествие 
по русским народным сказкам. 
Чтобы расколдовать сказки им 
надо выполнить различные 
задания на развитие внимания, 
памяти, слуха, зрительного 
восприятия, логического 
мышления, мелкой моторики. 
Анимационные эффекты  
презентации поддерживают у 
детей  познавательный интерес 
до конца путешествия.

«Путешествие по русским народным сказкам»
Цель: Развитие зрительного восприятия и познавательной 

сферы у детей с нарушением зрения.



Звездочет приглашает детей 
отправиться в путешествие в 
Космос. Он проверяет знания 
детей и умение выполнять 
логические задания. 
Задачи путешествия: 
Расширять и углублять знания 
детей о космосе. Развивать 
зрительное восприятие, 
внимание, память, 
мыслительные операции, 
моторику, пространственную 
ориентировку. Активизировать 
словарь по теме. Развивать 
коммуникативные навыки через 
разные модели общения, умение 
работать в команде, 
согласовывать свои действия, 
организованность в совместной 
деятельности.
Анимированная презентация и 
игровые моменты вызывают 
познавательный интерес  и 
эмоциональный отклик у детей. 

«Космическое путешествие»



«Аналогии» 
- направлены на развитие логического мышления, умения устанавливать ассоциативные и

ситуационные связи, связной речи, систематизация представлений об окружающем мире.
Необходимо найти связь между первой парой картинок и подобрать аналогичным образом
пару к картинке, рядом с которой нарисован знак вопроса. Игры разработаны на разные
лексические темы.



«Развивающие игры  Никитина»
- для развития логического мышления, 

восприятия, внимания. («Сложи узор», «Куб 
для всех», «Уникуб», «Сложи квадрат», 

«Точечки» и др.) 

«Танграм»  
- научит детей самостоятельно играть в 
игры-головоломки, уметь выкладывать из 
комплекта геометрических фигур, самые 

различные силуэты.
Развивает пространственные 

представления детей, конструктивное 
мышление, логику, воображение, 

сообразительность.



Говоря о значении развивающих игр в интеллектуальном развитии

дошкольников, хочется подчеркнуть, что «знания, усвоенные без

интереса, не окрашенные собственным положительным отношением,

эмоциями, не становятся полезными – это мертвый груз. Пассивное

восприятие и усвоение не могут быть опорой прочных знаний. Играя,

гораздо легче выучить, лучше узнать, проявить при этом

творчество».

Благодаря применению в процессе

коррекционной работы разнообразных

интеллектуально-познавательных игр, у

детей с нарушениями зрения формируется

познавательная мотивация, воспитанники

решают умственные задачи, предложенные

им в занимательной игровой форме, сами

находят решения, преодолевая при этом

определенные трудности. Дети

воспринимают умственную задачу, как

практическую, игровую; это

повышает их познавательную активность.
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